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Temps de match par équipe = 33 mn. 

 

Certains clubs organisateurs prévoient des lots/médailles pour encourager les jeunes à la pratique. 

Conservez l’esprit « Petits Princes du Hand » à savoir pas de classement ni de distinction spécial pour 

une équipe plus que pour une autre. Tous sont vainqueurs d’avoir participé. 

 

PREVOIR DES JEUNES ARBITRES 

- Bien penser à faire respecter la règle des « 3m» (distance du défenseur par rapport au porteur de 

balle) lors d’une remise en jeu après une faute. 

- Ne pas hésiter à sanctionner par 1 minute d’exclusion un geste dangereux (arrachage de bras, 

poussée dans le dos) ou un geste de mauvaise humeur afin de marquer le coup. 

- Ne pas tolérer le ceinturage même s’il n’y a pas de contact lorsque le défenseur enserre 

l’attaquant. Le défenseur doit jouer sur la passe (gène, interception) ou le vol du ballon lors d’une 

progression en dribble et non sur la neutralisation avec ou sans contact du porteur de balle. 

- Pour les débutants qui ont encore de la peine à se situer sur un terrain, ne pas hésiter à être tolérant 

sur les zones, les reprises de dribble… pour permettre un minimum de jeu. 

 

 

- Via Gesthand 

 

IMPORTANT : Les clubs ne pouvant se déplacer, devront impérativement prévenir 

le club recevant afin qu’il puisse modifier l’organisation du tournoi.


